Z e i t e i nt e il unag

Fur das Reit- und Springturnier am 21. - 23. Oktober 2022
der Turniergemeinschaft Holsterbrink e.\V.
auf der Reitanlage: Schulze Eliab, Holsterbrink 38 in Dulmen

Zeit Abt. Prifung Teiln. Sta.B. Richter -

Die Starterlisten kénnen Sie taglich unter www.horsenet.de einsehen

Freitag den 21. Oktober 2022
MeldeschluB fiir alle Freitagssprifungen ist Donnerstag bis 18,00 Uhr unter my.equi-score.com un Tel. 01754646445

10,00 01.1 Reitpferdeprufung 4. RP 3 10 F 1/2-3
10,45 02.1 Dressurpferdeprufung KI.A* DA3/2 4-6jahrige 36 P 3/1-2
12,45 03.1 Dressurpferdeprufung KI. L DL 2 4-7 jahrige 15 B 2/3-1
14,30 04.1 Dressurprifung geschl KI. A A3 40 L 1/2-3
15,45 05.1 Dressurprifung KI. A A2 38 \Y, 3/1-2
17,00 06.1 Dressurreiter WB §241 KILE RE 6 (Hilfszugel erlaubt) 44 H 2/3-1
18,30 07.1 Dressurreiter WB §241 KILE RE 6 (Hilfszugel erlaubt) 08 R 1/2-3

Samstag, den 22. Oktober 2022
MeldeschluB fiir alle Samstagsspriifungen ist Freitag bis 17,00 Uhr unter my.equi-score.com und Tel. 01754646445

09,00 08.1 Dressur WB §244 KIE 17 D 3/1-2

Gleichzeitig Sonderwertung fir Schulpferdereiter
09.1 Dressur WB §244 KIE ) 10 A 2/3-1

Gleichzeitig Sonderwertung fur Schulpferdereiter aus WB 8

10,30 10.1 Springreiter WB § 261 24 X 1/2-3

11,45 12.1 Mann-Stil-Spring WB KI. E 21 A 3/1-2

anschl 111 Stil-Springprufung Kl. E Einzelwertung aus WB 12 37 J 2/1-3
Gleichzeitig Sonderwertung flr Schulgferdereiter

13.1 Stil-Springprufung Kl. E Platzierung 07 3/2-1

Sonderwertung fur Schulpferdereiter aus WB 11

13,30 14.142 Fihrzlgelklasse-WB mit Geschicklichkeistaufgaben § 223 06 K 1/3-2

15,00 15.1 Stil-Springprifung  geschl. KI. A* 37 U 2/1-3

16,30 16.1 Stafetten Springprufung KI. A* 17 A 3/2-1

17,15 171 Springprifung KI. A** 28 Q 1/3-2

18,15 18.1 Stil-Springprifung KI. L 18 C 2/1-3

19,00 19.1 Jump and Run 18 A 3/2-1

Sonntag, den 23. Oktober 2022 Schulpferde-Tag

MeldeschluB fiir alle Sonntagsspriifungen ist Samstag bis 17,00 Uhr unter Tel. 01754646445

09,30 02.1 Springreiter WB § 261 06 P 1/3

10,15 03.1 Vormustern auf der Dreiecksbahn § 103 05 B 1/3

10,45 04.1 Dressurreiter WB REG6 §241/B 10 L 1/3

11,20 Platzierung der WB 2,3 und 4 ohne Pferde

11,30 01.1 Theorie — Challenge alle Teilnehmer in der groRen Halle F 1/3

12,30 05.1 +2 Reiter WB mit leichtem Sitz § 235 15 \% 1/3

13,30 06.1 +2 Reiter WB Schritt - Trab § 233 17 H 1/3

14,30 07.1 Geschicklichkeits WB (gefiihrt) § 201 12 R 1/3

16,00 08.1 Frei gerittener Geschicklichkeits-WB Kostim erlaubt § 201 07 D 1/3

Richter: 1. S.Zwiener 2. G.Van den Boom KLW 3. Elke Schéfer

Parcourschef: Ingo Béinghoff Eva Potthoff Tierarzt: Dr. Kati Dleks

Turnierleitung: Margret Schulze Eliab und TO Bernhard Hessling

Telefonische Meldungen: an den Turniertagen unter 0175/ 46 46 445

Ansprechpartner: Turnierorganisation Bernhard Hessling, Oststr. 19 46414 Rhede, Tel.: 02872 / 980 791

Navi Adresse: Holsterbrink 38 48249 Diilmen



http://www.horsenet.de/

Gefiihrter Geschicklichkeits -WB  Priifung 14 (Sa) und 7 (So)

Punkte von den Mogliche Punkte in der Station Erreichte Punkte
Richtern
Schritt, leichter Sitz (iber 2 Stangen 1-10
Bei der Markierung Trab
Slalom durch die Hitchen traben 1-10
leichttraben, aussitzen oder leichter Sitz erlaubt
Bei der Markierung Schritt
Gerte vom Hitchen 1 aufnehmen Gerte fallt runter: -2
Weg liber Plane 10
Weg um die Plane herum 5
Gerte in Hitchen 2 stecken Gerte fallt runter: -2
Pferdebasketball Jeder Treffer 3 Punkte

(3 Versuche)

An der Station Loffel mit Kartoffel in eine Hand
nehmen

Uber die Stangen reiten um den Wendepunkt und
zuriick bis zur ersten Station

Im Trab geritten 10, Kartoffel fallt runter - 2
Im leichten Sitz, im Schritt 8, Kartoffel fallt runter - 2
Im Schritt 5. Kartoffel fallt runter -2

Pferde-Hufeisen-Dart 3 Wirfe:  Mitte: 5

Mittlerer Ring: 2

AuRerer Ring: 1

Ab ins Ziel

Punkte fur das Kostiim/Musik 1-10

Gesamtpunkte:

Platz:







Frei gerittener Geschicklichkeits -WB

Priifung 8 (So)

Mogliche Punkte Zeitgutschriften

Gesamtzeit die Abgesogen wird

Slalom durch die Hitchen

Ab durch es Labyrinth

Pferdebasketball

3 Wiirfe

Jeder Treffer — 5 Sekunden

Ritt durch Tor1-Tor5

Pferd-Hufeisen-Dart

3 Wiirfe

Mitte: - 5 Sekunden

Mittlerer Ring: - 2 Sekunden

AuRerer Ring: -1 Sekunde

Ab Uber die Plane

Alternativ langere Weg durch das Labyrinth zuriick

Slalom durch die Hiutchen zurtick

Ab durchs Ziel

Gesamtzeit:

Zeit die abgezogen wird:

Endzeit:

Platz:
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